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VORBEMERKUNG

In FAACTOTUM kommt ein innovatives Konzept im Rahmen
der Torantriebe zum Ausdruck: die “individuelle”
Betriebsabstimmung des elekfronischen Steuergerdts auf die
Anforderungen der Kunden und auf die Eigenschaften der
Anlage.

1. BESCHREIBUNG

Bevor wir den Gebrauch des FAACTOTUM unter die Lupe
nehmen, mussen einige wesentliche Aspekte geklart werden:

1.1  Was ist das FAACTOTUM eigentlich?

Bei FAACTOTUM handelt es sich um ein tragbares patentiertes
Programmiergerdt fur das elektronische Steuergerdt FAAC
Modell 460R

Es besteht aus einem ABS-Gehduse zur Aufnahme einer
elektronischen Karte mit seitlichen Steckbuchsen fur den
AnschluB jeweils an Karte 460R an PC sowie an externen
Netzadapter.

Das hinterbeleuchtete LCD-Display biefet ein Anzeigefeld mit
47Zeilen zu je 20 Zeichen. Die Displayanzeige erlischt 1 Minute
nach Nichtgebrauch des FAACTOTUM und wird bei Druck
einer beliebigenTaste wieder eingeblendet.

Die alphanumerische Membrantastatur ist aus Polykarbonat.
JederTastendruck wird durch infernen Summer bestatigt.
Auf der Ruckseite des Gehduses befindet sich das
Batteriefach.

Display

Tastatur

Batteriefach

Steckbuchse fir Steckbuchse fur Steckbuchse far

AnschluB an  Anschiug an PC ~ AnschiuB an
Karte 460P Netzadapter Abb. 1

1.2  Wie wird das FAACTOTUM versorgt?

FAACTOTUM kann auf drei verschiedene Weisen elektrisch
versorgt werden:

1) Bei AnschluB an die Karte 460P Uber das entsprechende
Kabel erfolgt die Versorgung des FAACTOTUM direkt von der
Karte.

Batterien sind aus diesem Grund zwar nicht unbedingt
erforderlich, durch ihre Pufferfunktion verhindern sie aber
bei Stromausfdllen den Verlust der fUr die aktuellen
Einstellungen verwendeten Konfiguration.

2) Mit Batterien (4 Alkali-Bafterien im vorgesehenen Fach) fur
den Stand-alone Betrieb (d.h. ohne AnschluB an Karte 460P).
3) Durch AnschluB an externen Netzadapter, Eigenschaften
s. Kapitel 3.

Der Netzadapter sollte beiVerbindung des FAACTOTUM mit
dem elekfronischen Steuergerdt nicht angeschlossen sein.

1.3  Wie wird das FAACTOTUM verwendet?

Das FAACTOTUM gestattet den “individuellen” Betrieb der
Karte 460P

Zu diesem Zweck mussen die Programmierfunktionen anhand
der menugefuhrten Anleitungen auf dem Display
eingegeben werden.

Das Einlesen des Programms erfordert den AnschluB des
FAACTOTUM an die Karte 460P Uber das mitgelieferte Kabel.
Das Programm wird somit in den permanenten Speicher der
Karte 460P abgelegt und 168t sich dann mit dem FAACTOTUM
bearbeiten.

FUr die Abspeicherung des Programms steht auch der
Speicher im FAACTOTUM zur Verflgung (mit einer Kapazitat
von max. 16 Programmen). Den Programmen wird eine
alphanumerische 8-Stellenkennung zugewiesen, sie lassen sich
somit auf der gleichen Anlage bzw. auf anderen Anlagen
anwenden oder nach Bedarf &ndemn.

Neben der reinen Programmierfunktion bietet das
FAACTOTUM ebenso die Diagnose und Betriebspriafung des
Antriebs sowie den AnschluB an einen PC (mit dedizierter
Software ausgerustet).

2. EINLEGEN DER BATTERIEN
Das Programmiergerdt wird mit 4 nicht-aufladbaren Alkali-
Bafterien der GroBe LR6"AA” zu 1,5V versorgt.

Die Schraube im Deckel des Batteriefachs auf der Ruckseite
des FAACTOTUM gemd&B Abbildung 2 mit einem
Schraubendreher bzw. einer Minze aufdrehen.

Die Batterien nach der im Fach angezeigten Polaritét
ausgerichtet einlegen, den Deckel wieder aufsetzen und mit
der Schraube befestigen.

Zum Schutz der Ladung erfolgt im Batteriebetrieb die
automatische Abschaltung des FAACTOTUM nach ca. 11
Minuten Nichtgebrauch (d.h.ohne jeglichenTastendruck).
Beim Wiedereinschalten zeigt das Display das letzte
KonfigurationsmenU vor der Selbstabschaltung. Die vorab
eingegebenen Parameter bleiben erhalten.



2.1  HINWEISE ZUM GEBRAUCH DER BATTERIEN

Die Batterieladung betragt ca. 20 Stunden bei Dauerbetrieb.
Fur den vorschriftsmdBigen Gebrauch der Batterien gelten
folgende Hinweise:

-Keine alten mit neuen bzw. mit Batterien anderen Typs
mischen.

-Batterien bei Anzeige niedriger Ladezustand auf dem Display
des FAACTOTUM wechseln.

-Batterien auf keinen Fall starker Hitze bzw. Feuer aussetzen
und sachgerecht behandeln.

-Beildngerem Nichtgebrauch des FAACTOTUM die Batterien
entnehmen und in geeigneter Umgebung aufbewahren.
-Bei SGureaustritt die Batterien entnehmen und das Fach vor
Einlegen neuer Batterien sorgfdltig reinigen.

-Keine Akkus verwenden.

-Alkali-Batterien nicht aufladen.

-Batterien umweltgerecht entsorgen.

3. ANSCHLUSS AN NETZADAPTER

Das FAACTOTUM (Abb. 3) weist eine Steckbuchse fur den
AnschluB an einen Netzadapter (nicht im Lieferumfang
enthalten) auf.

Tab.1 Eigenschaften externer Netzadapter
Ausgangsspannung 12Vc.c.
Strom 100 mA
Stifttyp firdc @ 2.1 mm
Stiftpolaritat plus intern

An die Steckbuchse fur den Netzadapter kbnnen die meisten
handelsublichen Produkte angeschlossen werden.

Hierbei sind die Eigenschaften des Netzadapters sowie die
Stiftpolaritét gem.Angaben inTabelle 1 zu beachten.

Mit dem externen Netzadapter wird der Gebrauch des
FAACTOTUM gestattet, sofern es nicht an das elekfronische
Steuergerdat 460P angeschlossen ist.

Der AnschluB des FAACTOTUM an den Netzadapter ist
ebenfalls mit eingelegten Batterien moglich, wobei die
externe Versorgungsquelle zwecks Schutfz der Batterieladung
vorrangig ist.

Die Batterien Ubernehmen in diesem Fall die Pufferfunktion
bei Ausfall der Adapterspannung .

Der Netzadapter darf bei AnschluB des FAACTOTUM an das
elekironische Steuergerdt aber nicht verwendet werden.

4. ANSCHLUSS AN KARTE 460P
Die Verbindung zwischen FAACTOTUM und Karte 460P erfolgt
Uber ein mitgeliefertes 20-adriges “Flachkabel”.

Abb. 4

DerAnschluB ist in folgenden Fallen erforderlich: bei Einlesen
eines Programms auf die Karte, bei Anderung eines bereits
geschriebenen Programms sowie bei Diagnose und
Betriebsprufung des Antriebs.

Einen der beiden Steckverbinder (ganz gleich welchen) an
den Enden des Flachkabels in die Steckbuchse des
FAACTOTUM (Abb.4) einstecken,den anderen in die Buchse
der Karte 460P bzw. der ggf. installierten Erweiterungsmodule
(Abb. 5).

Durch die besondere Form des Steckverbinders ist nur ein
AnschluBsinn moglich.

Bei AnschluB des FAACTOTUM an die versorgte Karte stammt
die Stromversorgung des Programmiergerats von der Karte
selbst.

Sollten sich die Batterien im Programmiergerdt befinden, wird
zwecks Schutz der Batterieladung primar die
Kartenversorgung verwendet.

Abb. 5

Achtung: Kabel nur am Steckverbinder aus Steuergerdt bzw.
FAACTOTUM herausziehen.



5. BESCHREIBUNG DER TASTEN
Nachstehend wird die Funktion der Tasten auf dem
FAACTOTUM beschrieben
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Abb. 6

S
EIN/AUS

Mit dieser Taste wird das FAACTOTUM ein-
abgeschaltet.

Achtung: wird das Programmiergerdt vor Abspeicherung
bzw. Einlesen der jeweils bearbeiteten Konfigurationin den
Speicher der Karte 460P abgeschaltet, gehen sémtliche
eingetragenen Programmdaten verloren. /
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bzw.
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Mit diesen Cursortasten wird eine senkrechte
Bewegung innerhalb eines Menus zur Auswahl der
gewUnschten Option méglich. In Kombination mit
der Taste SHIFT (s. Punkt 8) gestatten sie das Auf-
bzw. Abrollen mehrerer MenUs (sofern aktiviert).

@

PFEIL RECHTS/LINKS ‘ .

Mit diesen Cursortasten wird eine seitliche Bewegung
innerhalb des MenuUs zur Auswahl der gewunschten Option
maoglich.

Die Option nach Auswahl mit EEINGABE bestatigen.

ENTFERNEN

Diese Taste 16scht die eingefragenen und auf dem Display
angezeigten Daten vor Ubernahme mit EINGABE.

ALPHANUMERISCHE TASTEN
Mit den alphanumerischenTasten
werden die Daten in die Menus
eingetragen und Funktionen
F1..F5 (z.Z. nur Taste Fl=Leertaste
belegt) aktiviert. DieTasten sind in
ein Feld mit hellem und mit grauem Hintergrund unterteilt.
Normalerweise gilt die mit hellem Grund gekennzeichnete
Tastenfunktion.

In Kombination mitTaste SHIFT (s. Punkt 8) wird dagegen die
auf dem grauen Hintergrund abgebildete Tastenfunkfion
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Durch Druck dieser Taste erfolgt die Ruckkehr zum

Anfangsmenu des jeweiligen Programmierabschnitts.
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Die Tasten werden auBerdem im Zyklus
@erlenung und Motorentest verwendet.

/
E%ABE

Diese Taste aktiviert/bestétigt die ausgewdhlten Optionen
bzw. Daten, sie ruft auch das nédchste Menu auf.

Bis zum Druck der EINGABE-Taste erscheinen die Daten zwar
auf Display, sind aber nicht gespeichert. Bei Ubergang zum
vorherigen Menu z.B. gehen sie also verloren.

Mit dieser Taste wird die alternative Funktion der Tasten
doppelter Funktion (z.B.aplhanumerischeTasten) akftiviert.
Vor der Taste mit doppelter Funktion drlicken.

HILFE

Sofern aktiviert, vermittelt diese Taste nufzliche Infos zur
Programmierung.




é. GEBRAUCH DES FAACTOTUM

Das FAACTOTUM gestattet den bedienerfreundlichen Zugriff
auf unter drei Hauptmenus aufgelisteten Funktionsgruppen:
- Programmierung

- Diagnose

- Spezialfunktionen

Der Modus Programmierung dient zur Eingabe von
Eigenschaften und Funktionsparametern der Karte 460P
An dieser Stelle ist eine Abgrenzung von Programmm und
Betriebslogik erforderlich:

Die Logik besteht aus einer Reihe von Anweisungen
(=elektronische Register) fur das Betriebsverhalten der Karte
460P (=Mikroprozessor) je nach Torzustand und Status der
Klemmenbrett-Eingdnge.

Das FAACTOTUM unterstutzt die herkbmmlichen Logiken
(A.S.E.EP P ,B,C,B/C) und ermbglicht auBerdem anhand der
“erweiterten Programmierung” die Erstellung individueller
Logiken.

Ein Programm enthdlt die Logik sowie andere Parameter zur
Kennzeichnung der Antriebseigenschaften.

Die Programmierung der Karte ist menugefuhrt, wobei auf
dem Display des FAACTOTUM die einzelnen Menus
folgerichtig erscheinen.

Bei jedem MenU ist die Eingabe einer Antwort bzw. eines
Datenwerts vor Ubergang zum ndchsten Menueintrag
erforderlich. In den meisten Menus sind die zuldssigen
Optionen zum groBtmobglichen Programmierkomfort bereits
hervorgehoben.

Jeder Auswahl wird ein Zahlenwert zugeordnet, wobei die
aktuelle Auswahl durch einen Pfeilcursor angezeigt wird.

Es sind zwei Moglichkeiten zur Anderung der Auswahl
gegeben:

1) Cursor anhand der senkrechten und seitlichen Pfeiltasten
(Abb.6 Pos.2-4) auf die gewunschte Option setzen, mit
EINGABE (Abb.6 Pos.3) die Auswahl bestatigen und das
n&chste MenU aufrufen.

2) Zahlenwert der gewunschten Option eingeben.

In den Menus mit numerischem bzw.alphanumerischem Wert
die Taste EINGABE zur Quitteriung des Eintrags sowie zum
Aufruf des nédchsten Menus driicken.

Die in einem Menu getroffenen Auswahlen kbnnen wdhrend
der Programmierphase die Reihenfolge der ndchsten Menus
andern, da die unndtigen MenUs automatisch Ubersprungen
werden.

Bei der Programmierung sollte das FAACTOTUM auf keinen
Fall abgeschaltet bzw. abgetrennt werden.

Denn solange die Programmierung nicht durch Ablegen des
Programms in den Speicher der Karte bzw. des FAACTOTUM
abgeschlossen ist, bedeutet die Abschaltung den Verlust
der Dateneingaben und demzufolge den Neubeginn der
gesamten Programmierung.

Im Modus Diagnose werden die Spannungssignale der Karte,
der Status der Klemmenbrett-Eingdnge sowie derTorzustand
nachgewiesen.

Es liegen ferner eine Testfunktion der Motoren und eine
Z&hlfunktion der (gesamten und teilweisen) Zyklen vor.

Der Modus Spezialfunktionen enthdlt die Menus zur Auswahl
der Sprache, zur Eingabe des PaBworts, zum RUcksetzen der
Karten-Standardkonfiguration sowie zum AnschluB des
FAACTOTUM an PC.

7. MODUSAUSWAHL

MENU BESCHREIBUNG TASTEN
‘ [Einscholﬂosfe dricken. ‘ j
FAACTOTUM V1.0 Die Titelseite zeigt die Version des FAACTOTUM .
_FAACSpA """"" Mit EINGABE weiterschalten bzw. nach & Sekunden automatischer
BOLOGNA - TALIEN Ubergang zum né&chsten Menu.
T
r— - B /Diese Meldung erscheint bei niedrigem Ladezustand der Batterien: Batterien h
| BATTERIEN | | wechsein. .~ - e
WECHSELN | Es bestent die Moglichkeit, die Meldung zu ignorieren und durch Druck der
| Taste EINGABE weiterzuarbeiten.
L——— T AN J
N ) - ) o N\
\[/ Bei vorheriger Aktivierung der Schutzfunktion durch PaBwort, den richtigen
ENTER Zahlenkode eingeben. Im Fall von Eingabefehlern erscheint eine
PASSWORT EINGEBEN entfsprechende Meldung mit Aufforderung zum Druck der Taste EINGABE fUr
sk Kk kk den erneuten Aufruf dieses Menus. @@@
0 Das PaBwort verhindert ausschlieBlich den Gebrauch des FAACTOTUM HYEEY
durch unbefugte Benutzer, schutzt aber nicht vor dem Zugriff auf die in der
‘ L Karte 460P gespeicherte Konfiguration. Y,
N/ ~
MODUS AUSWAHLEN: Zur Modusauswahl den Pfeilcursor anhand der senkrechten Pfeiltasten Q%
1->PROGRAMMIERUNG neben die gewlnschte Option setzen und EINGABE dricken bzw. direkt oder
2 DIAGNOSE den Zahlenwert der betreffenden Funktion eingeben. Lol
3 SPEZIALFUNKTIONEN +
ENTER,
1
w & N @ J

s. Abschnitt DIAGNOSE

I

s. Abschnitt SPEZIALFUNKTIONEN

S s. Abschnitt PROGRAMMIERUNG



LADEN
PROGRAMMIERUNG
1->VON 460P

2 VON SPEICHER

8. PROGRAMMIERUNG

Die Quelle des zu ladenden Programms auswdhlen:

1 = Von 460P falls die Bearbeitung des in der Karte abgelegten Programms
gewunscht wird

2 = Von Speicher, falls die Bearbeitung eines vorab in den Speicher des
FAACTOTUM abgelegten Programms gewUnscht wird.

@ ; Zur Auswahl den Pfeilcursor anhand der Tasten & und ©+ neben die gewlnschte

AN 460P ANSCHLIESSEN

UND ENTER DRUECKEN

Option setzen und EINGABE drlcken bzw. direkt den Zahlenwert eingeben.

Tro?
+ CENTERJ

@

Zum Auslesen des Progamms von der Karte 460P muB das FAACTOTUM mit
dem entsprechenden Kabel an die Karte angeschlossen sein.

- Bei angeschlossenem FAACTOTUM die Taste EINGABE drlicken

- Bei abgefrenntem FAACTOTUM zuerst anschlieBen und dann EINGABE
drlicken

Bei EINGABE mit abgetrenntem FAACTOTUM erscheint eine Fehlermeldung:
in diesem FALL durch Druck von EINGABE dieses Menu aufrufen.

(ENTER/

SPEICHER MIT¢+ U. &
AUSWAHLEN, DANN
ENTER DRUCKEN
SPEICH: T XXXXXXXX

3 —>

MOECHTEN SIE:

1->AENDERN
2 UEBERTRAGEN

=
F2

AN 460P ANSCHLIESSEN

UND ENTER DRUECKEN

(ENTER/

/Zum Auslesen des Programms vom internen Speicher des FAACTOTUM das
jeweilige Programm aus der Liste auswdahlen.

Jedes abgespeicherte Programm ist durch eine Zahl (von 01 bis 16 zur Angabe
der Speicherstelle) und eine 8-stellige alphanumerische Kennung identifiziert.
Sofern bekannt, direkt die Zahl eingeben (es erscheint die Kennung) und
EINGABE drucken.

Anhand der Pfeiltasten &+ und & werden der Reihe nach die einzelnen
Speicherstellen sowie die Kennungen der residenten Programme abgerollt. Zur
Auswahl des gewUnschten Programms die Taste EINGABE bei Anzeige der
jeweiligen Kennung drucken.

P

FiN P2 R FsB Fal Fs
3 - -

oder

oo

—+ (ENTER,

/

Nach Auswahl des im FAACTOTUM Speicher bestehenden Programms kann
man das Programm:

1 = Bearbeiten und dann erneut abspeichern

2 = Direkt in die Karte 460P einlesen.

Zur Auswahl den Pfeilcursor anhand der Tasten 4 und #t neben die gewunschte
Option setzen und EINGABE drlcken bzw. direkt den Zahlenwert der jeweiligen
Funktion eingeben.

1 [2)
G &
oder
Trot

+ e
4

Zum Einlesen des Programms in die Karte 460P muB das FAACTOTUM mit dem
entsprechenden Kabel an die Karte angeschlossen sein.

- Bei angeschlossenem FAACTOTUM die Taste EINGABE drlcken

- Bei abgetrenntem FAACTOTUM zuerst anschlieBen und dann EINGABE drlcken
Die n&chsten Menus gestatten das Abladen des Programms.

Bei EINGABE mit abgetrenntem FAACTOTUM erscheint eine Fehlermeldung.

PROGRAMMIERUNG
XXXXXXXX

MIT ENTER WEITER

C ENTER;

N > {6} Weiter bei "8.7 EINLESEN DES PROGRAMMS IN DIE KARTE”

Es wird die Kennung des in der Karte 460P geladenen Programmms angezeigt.
Erscheint 000041, ist die Standardkonfiguration in Karte 460P geladen.
Mit EINGABE weiterarbeiten.

corer)
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ANTRIEBE?
1->EIN 2 ZWEI
1
-
%
(folgt)

1 = Ein Fligel (1 Antrieb)
2 = Zwei Flugel (2 Antriebe)

Zur Auswahl den Pfeilcursor anhand der Tasten < und = neben die gewlnschte
Option setzen und EINGABE drlcken bzw. direkt den entsprechenden

Anzahl der vorhandenen Torantriebe:
Zahlenwert eingeben.

<%
F2

oder

@ B e




(folgt)

1 JA

GATECODER ?

2 ->NEIN

E 2]
F2

.

1->JA

ENDSCHALTER ?

2 NEIN

1
G

F2

1->JA

FLUEGELBREMSUNG ?

2 NEIN

1
=

3

1 JA

ELEKTROSCHLOSS ?

2->NEIN

Einsatz des GATECODER im Antrieb:

= GATECODER verwendet

= GATECODER nicht verwendet

Zur Auswahl den Pfeilcursor anhand der Tasten < und = neben die gewlnschte
Option setzen und EINGABE drlcken bzw. direkt den entsprechenden
Zahlenwert eingeben.

/—\

GG
F2

oder

B+ o)

Einsatz der Endschalter im Antrieb:

1 = Endschalter verwendet

2 = Endschalter nicht verwendet

Zur Auswahl den Pfeilcursor anhand der Tasten < und = neben die gewunschte
Option setzen und EINGABE drlUcken bzw. direkt den entsprechenden
Zahlenwert eingeben.

/—\

Nl
F2

oder

B )

Je nach Einstellung erfolgt die Bremsfunktion Gber GATECODER, Endschalter
bzw. zeitgesteuert. Den Einsatz der Flugelbremsung folgendermaBen auswdahlen:
1 = Bremsfunktfion verwendet

2 = Bremsfunktion nicht verwendet

Zur Auswahl den Pfeilcursor anhand der Tasten < und = neben die gewlnschte
Option setzen und EINGABE drlGcken bzw. direkt den entsprechenden
Zahlenwert eingeben.

/—\

oder

B+ o)

8.1  ELEKTROSCHLOSSER

Auswahl folgender Option:

1 = Elekfroschloss/Elektroschldsser verwendet

2 = Elektroschloss/Elekiroschldsser nicht verwendet-Weiter bei Logikauswanhl.
Zur Auswahl den Pfeilcursor anhand der Tasten < und = neben die gewlnschte
Option setzen und EINGABE drlGcken bzw. direkt den entsprechenden
Zahlenwert eingeben.

Q
F2

oder
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|__){§}Wener bel "8.2 LOGIKAUSWAHL"

IN SCHLIESSPHASE ?

1->EIN 2 ZWEI 3 NEIN
wd &

UMKEHRSCHLAG ?

1> JA 2 NEIN
N

1->JA

ELEKTROSCH. OEFFNEN?

2 NEIN

<
F2

/Anzohl Elektroschldsser des Antriebs zur Torverriegelung in SchlieBphase
eingeben:

1 = 1 ElekiroschloB bei SchlieBen (ElekfroschloB auf Flugel 1)

2 = 2 Elektroschldsser bei SchlieBen (ElektroschloB auf Flugel 1 und Flugel 2)

3 = kein ElektroschloB bei SchlieBen

0O Option 2 erscheint nur bei Eingabe “"ANZAHL ANTRIEBE=2"

Zur Auswahl den Pfeilcursor anhand der Tasten < und = neben die gewlnschte
Option setzen und EINGABE drlUcken bzw. direkt den entsprechenden
\Zohlenwer’r eingeben.

<
F2

oder

B+

(Der Umkehrschlag bewirkt eine kurze SchiieBbewegung vor Offnung der Fligel und unterstiitzt
dadurch den Betrieb der Elektroschidsser beim geschlossenenTor.

Auswahl folgender Option:

1 = Umkehrschlag akfiviert

2 = Umkehrschlag deaktiviert

Zur Auswahl den Pfeilcursor anhand der Tasten < und => neben die gewlnschte

Option setzen und EINGABE drlUcken bzw. direkt den entsprechenden
Zahlenwert eingeben.

%
F2

oder

B+ o)

v

/Anwendung von Elektroschidssern zur Torverriegelung beim Offnen:
1 = Elektroschldsser bei Offnen eingebaut
2 = Elektroschidsser bei Offnen nicht eingebaut - Weiter bei Logikauswahl.
Zur Auswahl den Pfeilcursor anhand der Tasten < und = neben die gewlnschte
Option setzen und EINGABE drlcken bzw. direkt den entsprechenden

\Zohlenwer’r eingeben .

@
J
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oder

{g} Weiter bel "8.2  LOGIKAUSWAHL”



(folgt)

/Der Umkehrschlag bewirkt eine kurze Offnungsbewegung vor SchlieBen der Flligel und

UMKEHRSCHLAG ? unterstutzt dadurch den Betrieb der Elektroschlésser beim gedffnetenTor. Q
Auswahl folgender Option: F2
1-> JA 2 NEIN 1 = Umkehrschlag aktiviert

2 = Umkehrschlag deaktiviert

pu— Zur Auswahl den Pfeilcursor anhand der Tasten < und = neben die gewlnschte
1131 Option setzen und EINGABE drlGcken bzw. direkt den entsprechenden ‘ » +
\ZohlenwerT eingeben.

oder

{E} 7 82 LOGIKAUSWAHL

/In diesem MenU wird die aktuell eingesetzte Logik angezeigt, wobei auch die
Auswahl unter den im FAACTOTUM Speicher abgelegten Logiken moglich ist: (23]
> STANDARD 1 = Aktuell geladene Logik 1=I
3 PERSOENLICH 2 = Vorgeladene Standardlogiken (A.S,E,EP P B,C,B/C)I oder
3 = Individuelle Logiken, mit erweiterter Programmierung erstellt
@_ Zur Auswahl den Pfeilcursor anhand der Tasten ¢ und & neben die gewlnschte o

LOGIK 1 XXXXXXXX
1->AKTUELL

Option sefzen und EINGABE dricken bzw. direkt den entsprechenden + Aren)
Zahlenwert eingeben. =L
o
LOGIK MIT 1+ U. & WAEHLEN /Jede Logik ist durch eine Zahl (von 01 bis 16) zur Angabe der Speicherstelle und
DANN ENTER DRUECKEN eine maximal 8-stellige alphanumerische Kennung identifiziert. @
Die aktuelle Logik wird mit Speicherstelle *0” angegeben. i
LOGIK: T XXXXXXXX Zur Auswahl einer anderen Logik werden anhand der Tasten ©# und ¢ die oder
geladenen Logiken mit jeweiliger Kennung abgerollt. &
Die gewUlnschte Logik mit der Taste EINGABE auswdahlen. "
Sofern bekannt, direkt die Zahl der Speicherstelle eingeben (es erscheint die
\Kennung) und EINGABE drlcken.

PAUSENZEIT EINGEBEN 0 Die Anzeige dieses Menus ist an die vorherige Auswahl einer automatischen

Betriebslogik gebunden. (78]
Die Pausenzeit in Sekunden (in Klammem die zuldssigen Werte) anhand der @@@
T= xxx  (0-2559) numerischen Tasten eingeben und EINGABE drlcken. +

(CENTER/

| /D Das MenU erscheint nur bei vorheriger Eingabe von “ANZAHL ANTRIEBE= 2"
FLUEGELVERZ. EINGEBEN Bei einfligeligen Toren ist diese Zeit automatisch auf Null gesetzt. @@@
OEFFNUNG: Mit Offnungsverzégerung des Flligels ist die Zeit zwischen der Betdtigung des e

Motors M1 und des Motors M2 (6ffnungsverzégert) in Offnungsphase gemeint. +
T=xxx (0-255s) Die Zeit der Offnungsverzdgerung in Sekunden (in Klammern die zul&ssigen
Werte) anhand der numerischen Tasten eingeben und EINGABE drlcken. @VTERJ
ém Wird ein ElektroschloB in geschlossener Position auf jedem Fliigel verwendet,

muB die eingegebene Verzégerung lber der Erregungszeit (Standard: 1 s)
\ des Elektroschlosses sein.

s

0 Das MenU erscheint nur bei vorheriger Eingabe von "ANZAHL ANTRIEBE= 2” AR e
'S:él}{'EﬁEEIé\EENRZ EINGEBEN Bei einfligeligen Toren ist diese Zeit automatisch auf Null gesetzt.
' Mit SchlieBverzégerung des Flugels ist die Zeit zwischen der Bet&tigung des AN
Motors M2 und des Motors M1 (schlieBverzdgert) in SchlieBphase gemeint.
T=xxx_ (0-2555) Die Zeit der SchlieBverzdgerung in Sekunden (in Klammern die zul&ssigen +
sfmsn Werte) anhand der numerischen Tasten eingeben und EINGABE drucken.
Wird ein ElektroschloB in gedffneter Position auf jedem Fliigel verwendet,
muB die eingegebene Verzégerung liber der Erregungszeit (Standard: 1 s)
\.des Elektroschlosses sein.
\%
8.3 ZUWEISUNG EINGANGE
(folgt)



(folgt)

EINGAENGEMODUL ?

1->JA 2 NEIN

mﬂ

1
=l

DEM EINGANG DIE GEW.
FUNKTION ZUWEISEN UND
ENTER DRUECKEN
EING. 2 = XXXXXX

ZEITERLERNUNG?

1->JA 2 NEIN

- <
F2

8.3 ZUWEISUNG DER EINGANGE

Die Standardzuweisungen der Klemmenbrett-Eingdnge von Karte 460P und Eingangs-Erweiterungsmodul (Modul
MEI) sind in den Anleitungen zum elektronischen Steuergerét wiedergegeben.

Mit Ausnahme des Eingangs Nr. 1 auf Karte 460P (entspricht OPEN-A und ist unverdnderbar), 148t sich
den Ubrigen Eingé&ngen jedoch nach den MaBregeln und Beschré&nkungen in Kapitel 12 “Steuerung
der Eingénge” vorliegenden Handbuchs eine andere Funkfion zuweisen.

Uberprlifen, ob in der Karte 460P das Eingangs-Erweiterungsmodul (Modul MEI)

installiert ist und die entsprechende Option auswdhlen: Q
1 = Modul MEI installiert
2 = Modul MEI nicht installiert oder
Zur Auswahl den Pfeilcursor anhand der Tasten < und = neben die gewlnschte
Option sefzen und EINGABE drlcken bzw. direkt den entsprechenden ‘ » + iEN,ERJ
Zahlenwert eingeben.
- J
/Zu jedem verflgbaren Eingang (ausschlieBlich EingangelNT von 460P und IN10- h
11 des Moduls MEIl) wird die aktuell zugewiesene Funktion angezeigt:
mit Taste EINGABE bestdatigen.
Zur Anderung mit ¢ und & die gewiinschte Funktionszuweisung des Eingangs (@7
auswdahlen und EINGABE drlcken. et
Mit der Taste CLEAR wird die Standardkonfiguration des Eingangs aufgerufen.
Durch Auswahl der Funktfion “INACT” I&Bt sich der Eingang deaktivieren. .
Der Ubergang zum né&chsten MenU ist erst nach Eingabe aller Eingéinge maoglich.
Bei Quittierung der konfigurierten Sicherheitseingé&nge (FSW-OP/CL, SAFE OP/
CL) ist die Fail-Safe Funktion Uber MenU jeweils aktivierbar bzw. deaktivierbar.
0 Mehreren Eingéingen auf keinen Fall die gleiche Funktion zuweisen.
Die Zuweisung kann durch Druck der Tasten SHIFT und & Ubersprungen werden
\(L"Jbemohme der vorhandenen Einstellungen). )

84 ZEITERLERNUNG

Mit der Zeiterlernung werden die Betriebszeiten sowie die Flligelbremsung festgelegt.

Da in dieser Phase die Betdtigung der Motoren erfolgt, vorab die einwandfreie Antriebsfunkfion mit
dem Zyklus “Motoren testen” im Menu Diagnose Uberprufen und die Bypass-Ventile einstellen.
Durch Druck der Taste ESC kann die AusfUhrung des Lernzyklus jederzeit abgebrochen (mit Verlust der
aktualisierten Zeiten) und von Beginn an wieder aufgenommen werden.

Hinweis:

1) Der Zyklus Zeiterlenung wird nur bei AnschluB des FAACTOTUM an das Steuergerdat 460P gezeigt.
2) Die Option“BREMSEN" im Zyklusmen(i erscheint nur bei vorheriger Eingabe von “FLUGELBREMSUNG? = JA”
und zeitgesteuerter bzw. Bremsfunktion durch Gatecoder.

3) Bei Einsafz der Endschalter entfdllt die Option "BREMSEN”, weil der Bremsbeginn durch
Kontaktéffnung der Endschalter gegeben ist.

4) Bei Fligeltoren sind zur einwandfreien Antriebsfunktion (selbst mit Anwendung des Gatecoder)
die mechanischen Endanschlége in Offnungs- und SchlieBstellung erforderlich.

5) Der Flugel 1 ist an Motor M1 angeschlossen, der Flugel 2 an Motor M2.

Auswahl folgender Optionen:

1 = Zyklus Zeiterlernung ausflihren @
2 = Zyklus Zeiterlernung nicht ausfuhren und weiter bei “erweiterter =
Programmierung” oder

Zur Auswahl den Pfeilcursor anhand der Tasten < und = neben die gewlnschte
Option setzen und EINGABE drlUcken bzw. direkt den entsprechenden ‘ .+ @NrsRJ
Zahlenwert eingeben.

{I\é} Weiter bei  "8.5 ERWEITERER PROGRAMMIERUNG”

FLUEGEL 2 SCHLIESSEN
1 SCHLIESSEN

STOP

MIT ENTER WEITER

J

FLUEGEL 1 SCHLIESSEN
{+ SCHLIESSEN

STOP

MIT ENTER WEITER

c ENTERJ

(folgt)

(0 Das MenU erscheint nur bei vorheriger Eingabe von “ANZAHL ANTRIEBE= 2” N

»

Durch die Taste ¢+ setzt die SchlieBung von Flugel 2 ein, durch abermaligen Druck

wird die Bewegung gestoppt usw. @)
Bei jedem Tastendruck springt der Displaypfeil auf die Wirkung des n&chsten
Steuerimpulses.

\Flﬁgel 2 vollstéindig schlieBen und EINGABE driicken. )
/Durch die Taste ©t setfzt die SchlieBung von Flugel 1 ein, durch abermaligen .. A
Druck wird die Bewegung gestoppt usw.
Bei jedem Tastendruck springt der Displaypfeil auf die Wirkung des ndchsten i
Steuerimpulses. ENTER
\Flﬂgel 1 volistéindig schlieBen und EINGABE driicken. )




(folgt)
OEFFNUNG FLUEGEL 1
& OEFFNEN

BREMSEN
STOP

N

\

ZYKLUS BESTAETIGEN?

1->JA 2 NEIN

“
—

FLUEGEL 1 SCHLIESSEN
1+ SCHLIESSEN

STOP

MIT ENTER WEITER

/Durch die Taste & setzt die Offnung des Fligels 1 ein und der Displaypfeil springt
neben die Option "BREMSEN".

Sobald Flligel 1 die gewlinschte Anfangsposition der Bremsung bei Offnen erreicht
hat, diese Stellung durch erneuten Druck derTaste 8 abspeichern. Der Displaypfeil
springt neben die Option “STOPP”.

Nachdem Fliigel 1 die Offnungsstellung erreicht hat und auf dem mechanischen
Endanschlag stoppt, einige Sekunden (zur einwandfreien Antriebsfunktion)
\\warten und Zyklus mit Taste # beenden.

(s Aufforderung zur Bestatigung des ausgefUhrten Zyklus:

1 = Zyklus bestatigt

2 = Zyklus wiederholen

Zur Auswahl den Pfeilcursor anhand der Tasten < und => neben die gewlnschte
Option setzen und EINGABE drlUcken bzw. direkt den entsprechenden

\Zohlenwer’r eingeben.

@«
F2

oder

@ Do)

/Durch die Taste f+ setzt die SchlieBung von Fligel 1 ein, durch abermaligen
Druck wird die Bewegung gestoppt usw.

Bei jedem Tastendruck springt der Displaypfeil auf die Wirkung des ndchsten
Steuerimpulses.

\Fll'.'lgel 1 wieder vollstéindig schlieBen und EINGABE driicken.

=™

~

OEFFNUNG FLUEGEL 2
0 OEFFNEN

BREMSEN

STOP

@

ZYKLUS BESTAETIGEN?

1->JA 2 NEIN

?’
FLUEGEL 2 SCHLIESSEN
1+ SCHLIESSEN

STOP
MIT ENTER WEITER

_
\,/_

SCHLIESSEN FLUEGEL 2
+ SCHLIESSEN
BREMSEN

STOP
o

ZYKLUS BESTAETIGEN?

1->JA 2 NEIN

1 (2]
F2

OEFFNUNG FLUEGEL 2
& OFFNEN

STOP

MIT ENTER WEITER

(ENTER/

(folgt)

(0 Das Menu erscheint nur bei vorheriger Eingabe von “ANZAHL ANTRIEBE= 2"

Durch die Taste § setzt die Offnung des Flligels 2 ein und der Displaypfeil springt
neben die Option "BREMSEN".

Sobald Fligel 2 die gewUlnschte Anfangsposition der Bremsung bei Offnen erreicht
hat, diese Stellung durch erneuten Druck derTaste 4 abspeichern.Der Displaypfeil
springt neben die Option “STOPP”.

Nachdem Fligel 2 die Offnungsstellung erreicht hat und auf dem mechanischen
Endanschlag stoppt, einige Sekunden (zur einwandfreien Antriebsfunktion)
\warten und Zyklus mit Toste I beenden.

AN

(0 Das Menu erscheint nur bei vorheriger Eingabe von “ANZAHL ANTRIEBE= 2"

Aufforderung zur Bestatigung des ausgeflUhrten Zyklus:

1 = Zyklus bestatigt

2 = Zyklus wiederholen

Zur Auswahl den Pfeilcursor anhand der Tasten < und = neben die gewlnschte
Option setzen und EINGABE drlUcken bzw. direkt den entsprechenden
\Zahlenwert eingeben.

@
F2

oder

@ B+ cord
J

("0 Das Menu erscheint nur bei vorheriger Eingabe von "ANZAHL ANTRIEBE= 2"
Durch die Taste @t setzt die SchlieBung von Fllgel 2 ein, durch abermaligen
Druck wird die Bewegung gestoppt usw.

Bei jedem Tastendruck springt der Displaypfeil auf die Wirkung des n&chsten
Steuerimpulses.

\Flﬁgel 2 wieder volistdndig schlieBen und EINGABE driicken.

corer)

J

(0 Das Menu erscheint nur bei vorheriger Eingabe von “ANZAHL ANTRIEBE= 2"
Durch die Toste {+ setzt die SchlieBung des Flugels 2 ein und der Displaypfeil
springt neben die Option *“BREMSEN".

Sobald Flugel 2 die gewlnschte Anfangsposition der Bremsung bei SchlieBen
erreicht hat, diese Stellung durch erneuten Druck der Taste 1+ abspeichemn. Der
Displaypfeil springt neben die Option “STOPP”.

Nachdem Fligel 2 dieSchlieBstellung erreicht hat und auf dem mechanischen
Endanschlag stoppt, einige Sekunden (zur einwandfreien Antriebsfunktion)

\worfen und Zyklus mit Taste € beenden.

@

/T Das MenU erscheint nur bei vorheriger Eingabe von “ANZAHL ANTRIEBE= 2”
Aufforderung zur Bestatigung des ausgefuhrten Zyklus:

1 = Zyklus bestatigt

2 = Zyklus wiederholen

Zur Auswahl den Pfeilcursor anhand der Tasten < und = neben die gewlnschte
Option setzen und EINGABE drlGcken bzw. direkt den entsprechenden
\Zohlenwer’r eingeben .

E 2]
F2

oder

ey

/D Das Menu erscheint nur bei vorheriger Eingabe von *ANZAHL ANTRIEBE= 2”
Durch die Taste & setzt die Offnung von Flligel 2 ein, durch abermaligen Druck
wird die Bewegung gestoppt usw.

Bei jedem Tastendruck springt der Displaypfeil auf die Wirkung des n&chsten
Steuerimpulses.

\Flﬁgel 2 wieder volistéindig 6ffnen und EINGABE driicken.

@

~




(folgt)

\J/ I/ /Durch die Taste 1t sefzt die SchlieBung des Flligels 1 ein und der Displaypfeil )
SCHLIESSEN FLUEGEL 1 springt neben die Option “BREMSEN".
' SCHLIESSEN Sobald Flugel 1 die gewunschte Anfangsposition der Bremsung bei SchlieBen P
BREMSEN erreicht hat, diese Stellung durch erneuten Druck der Taste 1t abspeichern. Der
STOP Displaypfeil springt neben die Option “"STOPP”.
* Nachdem Flugel 1 dieSchlieBstellung erreicht hat und auf dem mechanischen
Endanschlag stoppt, einige Sekunden (zur einwandfreien Antriebsfunktion)
\\warten und Zyklus mit Taste ## beenden. Y,
ZYKLUS BESTAETIGEN? ("Aufforderung zur Bestatigung des ausgefihrten Zykius: E N
1 = Zyklus bestatigt =
1->JA 2 NEIN 2 = Zyklus wiederholen oder
Zur Auswahl den Pfeilcursor anhand der Tasten < und => neben die gewlnschte
@ Option se‘rzep und EINGABE drlcken bzw. direkt den entsprechenden ‘ » 4)
% \ Zahlenwert eingeben. + ey )
OEFFNUNG FLUEGEL 1 /Durch die Taste ¥ setzt die Offnung von Flligel 1 ein, durch abermaligen Druck h
o OFFNEN wird die Bewegung gestoppt usw. .
STOP Bei jedem Tastendruck springt der Displaypfeil auf die Wirkung des n&dchsten
MIT ENTER WEITER Steuerimpulses.
4) \Flﬁgel 1 wieder volistéindig 6ffnen und EINGABE driicken. )

G

TIEFERE PROGRAMMIER.

1 JA

2->NEIN

>3t

ACHTUNG ! I I I BEVOR
SIE WEITERGEHEN,
SIEHE
ANLEITUNGEN

(ENTER/

%

REGISTER AENDERN
N. XX

MIT ENTER WEITER
MIT ESC AUS

(ENTER/

REGISTER AENDERN XX
->DEC=XXX

BIN =XXXXXXXX
MIT ENTER WEITER

ANDERES REGISTER?

1 JA

2->NEIN

—a ¢
%

(folgt)

A 8.5 ERWEITERTE PROGRAMMIERUNG A

Mit der erweiterten Programmierung wird die Anderung besonderer und nur selten eingesetzter
Parameter méglich. Diese Programmierung ist nicht menugefuhrt, sie erfolgt vielmehr durch direkte
Werteingabe in die infernen Register des Mikroprozessors.

Die erweitere Programmierung mit gréBter Umsicht und erst nach genauer Lektiire der Angaben in
Kapitel 13 “Einstellung der Register’ anwenden, da unsachgerechte Anderungen der Register die
einwandfreie Antriebsfunktion beeintrdchtigen kénnen. Die Parameter sollten auBerdem einzeln
gedndert und unmittelbar danach auf ihre Wirkung im Rahmen der Installation tberpriift werden.

Auswahl folgender Optionen:

1 = Einstieg in die erweiterte Programmierung ;
2 = Absprung von der erweiterten Programmierung und weiter bei “Abspeichern
der Programmierung”. oder

Zur Auswahl den Pfeilcursor anhand der Tasten < und = neben die gewunschte
Option setzen und EINGABE drlUcken bzw. direkt den entsprechenden
Zahlenwert eingeben.

@ Do

Weiter bei  "8.6 ABSPEICHERN DER PROGRAMMIERUNG”

(Blinkende Warnmeldung fur die Einstellung der Register nach Einstieg in die N
bearbeiten.

erweiterte Programmierung.

Im besonderen sind nur die in den Anleitungen néher beschriebenen Register zu

Mit EINGABE fortfahren, anderenfalls kehr FAACTOTUM nach ca. 7 Sekunden

\oufomofisch zum vorherigen MenU zurlck. Y,

/Auswohl des Registers fur den jeweiligen Eingabeparameter.
Registernummer anhand der numerischen Tasten eingeben.
Mit EINGABE best&tigen und weiterarbeiten.

MIT ESC zum VormenU zurlckkehren.

F1A P2 F3 R Fal F5
@“‘@ =
/N R+

oder
\ ESC /
/MiTTos’ren 8 und ©+ den Pfeilcursor neben die geeignete Option zum Werteintrag )
in das Register setzen:
DEZ = Registereintrag in Dezimalformat (7)(8)(9)
BIN = Registereintrag in Binarformat @@
Bei Option "DEZ” den Wert Uber die numerischen Tasten eintragen. *
Bei Option "BIN” mit der Taste = das zu &ndernde Bit auswdhlen und den Wert
eintfragen (0 bzw. 1). ‘ »
Bei Wertdnderung im Dezimalformat wird gleichzeitig auch der Bin&rwert ’@m)
aktualisiert und umgekehrt.
Durch Taste CLEAR wird der Registerwert geldscht,
\Mi’r EINGABE weiter. Y,
4 N\
Auswahl folgender Option: 1 [2]
1 = Anderes Register &ndem e
2 = Kein anderes Register &dndern oder

Zur Auswahl den Pfeilcursor anhand der Tasten < und => neben die gewlnschte
Option sefzen und EINGABE drlGcken bzw. direkt den entsprechenden
\Zohlenwerf eingeben.

B+ |

10



(folgt)

\

NEUE LOGIK SPEICHERN?

1 JA 2->NEIN

¥ @
F2

LOGIKMIT (4 UND 8)

AUSWAEHLEN NAMENEIN
GEBENU. ENTER DRUECK
LOGIK : T XXXXXXXX

o)

P

EINSPEICHERN?

1 JA 2->NEIN

Q 2]—
F2

SPEICHERMIT (¢ UND 8)
AUSWAEHLEN NAMENEIN
GEBENU. ENTER DRUECK
SPEICHER : T XXXXXXXX

c ENTERJ

e

PROGRAMMVEBERTRAGUNG
1->JA 2 NEIN
@

MODUSAUSWAHL

(Bei Anderung von in der Logik verwendeten Registern 18t sich diese individuelle
Logik im Speicher des FAACTOTUM ablegen.

Auswahl folgender Option:

1 = Speicherung der neuen Logik

2 = Keine Speicherung der neuen Logik

Zur Auswahl den Pfeilcursor anhand der Tasten < und = neben die gewlnschte
Option setzen und EINGABE drlGcken bzw. direkt den entsprechenden
\Zohlenwer‘r eingeben.

<
F2

oder

@ B+ o

v

Ve
Mit Tasten © und & die Speicherstelle zum Ablegen der neuen individuellen
Logik auswdahlen.

Bei bekannter Speicherstelle direkt den Zahlenwert eingeben.

Bei belegter Speicherstelle erscheint der Name der bestehenden Logik.

Nach Definition der Speicherstelle Taste = dricken und die alphanumerische
Kennung (max. 8 Zeichen) eingeben. Taste CLEAR I6scht die Felddaten.

Die Kennung mit Taste EINGABE speichern und weiterarbeiten.

Bei Speicherung auf einer belegten Speicherstelle wird die jeweils residente
Logik Uberschrieben.

o

B
L AR
&
& en)
CACACACATA

CACACACATA

~

8.6 ABSPEICHERN DER PROGRAMMIERUNG

/Dos Programm kann nun fUr kanftige Abrufe in den intfernen Speicher des
FAACTOTUM abgelegt werden.
Auswahl folgender Option:
1 = Speicherung der neuen Logik im FAACTOTUM Speicher
2 = Keine Speicherung der neuen Logik

Zur Auswahl den Pfeilcursor anhand der Tasten < und = neben die gewlnschte

Option sefzen und EINGABE drlcken bzw. direkt den entsprechenden
\ZohlenwerT eingeben.

e2h )
F2

oder

@ B

v

Mit Tasten &+ und & die Speicherstelle zum Ablegen des Programms auswdéhlen.
Bei bekannter Speicherstelle direkt den Zahlenwert eingeben.

Bei belegter Speicherstelle erscheint der Name des residenten Programmis.
Nach Definition der Speicherstelle Taste = dricken und die alphanumerische
Kennung (max. 8 Zeichen) eingeben. Taste CLEAR I6scht die Felddaten.

Die Kennung mit Taste EINGABE speichern und weiterarbeiten.

Bei Speicherung auf einer belegten Speicherstelle wird die jeweils residente
Konfiguration Uberschrieben.

S

F1A P2 Fsl Pl F5
@@
/N R+

B

& s/
CACACACATA
CAUACATAA

~

8.7 EINLESEN DES PROGRAMMS IN DIE KARTE

s
0 Das Menu erscheint nur bei AnschluB des FAACTOTUM an die Karte 460R
AUwahl folgender Option:

1 = Einlesen des Programms in das elekironische Steuergerdt 460P
2 = Kein Einlesen des Programms in das elektronische Steuergerat 460P

Zur Auswahl den Pfeilcursor anhand der Tasten < und = neben die gewunschte
Option setzen und EINGABE drlUcken bzw. direkt den entsprechenden
Zahlenwert eingeben.

S

G5
F2

oder

@ B+ com

v
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SPANNUNGSKONTROLLE
Vbat +Vrl +5V Vacc
N A N N

OK OK OK OK

N

9. DIAGNOSE

Die Diagnosemenus (mit Ausnahme des MenUs Spannungsprufung) sind nur bei AnschluB des

FAACTOTUM an die Karte abrufoar.

Diese Menus stellen eine wesentliche Hilfe bei der Betriebsprifung der Anlage und der Stérungssuche
dar, sie vermitteln auBerdem nutzliche Infos zur Benutzungsfrequenz des Antriebs.

0 Wahrend der Installation und vor dem Zyklus Zeiterlenrnung sollfe unbedingt die einwandfreie
Anfriebsfunktion nachgewiesen werden, hierzu die Option Motoren testen verwenden.
Es wird ferner zur Einstellung der Bypass-Ventile nach den spezifischen Anleitungen des

Hydraulikantriebs geraten.

Das FAACTOTUM UberprUft folgende Spannungen:

Vbat = Batteriespannung des FAACTOTUM
Vrl = Relais-Versorgungsspannung der Karte 460P (12Vdc)
+5V = Logik-Versorgungsspannung der Karte 460P (56Vdc)

Vacc = ZubehdrVersorgungsspannung (24Vdc)
Zu jeder vorschriftsmé&Bigen Spannung erscheint die Meldung OK.
Solite diese Anzeige bei einer oder mehreren Spannungen ausbleiben, liegt ein
niedriger oder kein Spannungswert an.
Fur weitere Angaben wird auf Kapitel 11 “Spannungsprifung” verwiesen.
-

(ENTER/

~

AN 460P ANSCHLIESSEN

UND ENTER DRUECKEN

/FUF eine vollst&ndige Diagnose des Antriebs muB das FAACTOTUM an das
elektronische Steuergerat 460P angeschlossen werden.
Mit EINGABE weiter.

S

c ENTERJ

clren)

N

SOFTWAREVERSION
460P
X.X

ENTER,

ZUSTAND EINGAENGE
193 2% 3s% sz 5S¢4
63 785 8589 5310531133

Clren)

Es wird die Soffwareversion der Karte 460P gezeigt.
Mit EINGABE weiter.

/Es wird in Echtzeit der Status sémtlicher Eingdnge im Klemmenbrett von Karte
460P (Einénge 1-5) und Modul MEI (Eingdnge 6-11) angezeigt.

Durch den am jeweiligen Eingang angeschlossenen Impulsgeber 148t sich der
Schaltbetrieb Uberprifen, wobei der Zustandswechsel aus nachgestelltfem
Symbol ersichtlich ist:

g‘g = Offener Kontakt g3 = Geschlossener Kontakt

Hinweis:

1) Die Eingangsnumerierung entspricht der Belegung auf dem Klemmenbrett
und nicht der zugewiesenen Funktion. Beim Nachweis des Eingangszustands ist
die der Klemme zugewiesene Funktion zu berlcksichtigen.

2) Bei Einsatz des Gatecoder zeigt der Eingang wdhrend der Torbewegung
einen StatusUibergang offener/geschlossener Kontakt.

Mit EINGABE weiter.

ZUSTAND TOR

ZUSTAND ZU
SIGNALLAMPE OFF
FSW. TX ON Rx OK

(folgt)

.

(ENTER/

/Folgende Infos werden in Echtzeit angezeigt:

1) ZUSTAND = Anfriebszustand
Ubersicht der vorgesehenen Zusténde:
-ZU = Tor geschlossen

-VORBL.OEF = Vorblinken bei Offnen

-OEFFNET = Tor bei Offnen

-TAKTOEFFN. = Zeitgesteuerte Offnung (Ansprechen Kontakleiste b. SchlieBen)
-AUF = Tor offen

-PAUSE = Tor in Pause

-VORBL.SCH. = Vorblinken bei SchlieBen

-SCHLIESSET = Tor bei SchlieBen 3
-TAKTSCHLI. = Zeitgesteuerte SchlieBung (Ansprechen Kontaktleiste b. Offnen)
-HALT OEFE = Stopp, dann Offnung

-HALT SCHL. = Stopp, dann SchlieBung

-HALT FSW-C = Ansprechen Sicherheit bei SchlieBen
-HALT FSW-O = Ansprechen Sicherheit bei Offnen
-PANIK = Panikschutz akfiviert
-PROGRAMM.= Programmierung

(folgt)
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(segue)

MOTORENPROBE?

1->JA 2 NEIN

1 (2]
< &

(folgt)

2) LAMP = Zustand Kontrollampe
Ubersicht der vorgesehenen Zusténde:

-ON = Konfrollompe ein
-OFF = Kontrollampe aus
3) FSW.TX = Versorgungszustand Lichtschrankenstrahler

Ubersicht der vorgesehenen Zust&nde:

-ON = Strahler versorgt

-OFF = Strahler nicht versorgt

Bei deaktiviertem Fail-Safe ist der Normalzustand ON. Nur bei Uberprifung der
Lichtschranken (Fail-Safe aktiviert) wird dieser Zustand vortbergehend OFF .

4) RX = Prufzustand FAIL-SAFE

Ubersicht der vorgesehenen Zusténde:

-OK = Fail-Safe einwandfrei ausgefuhrt
-KO = Fail-Safe hat Stérung nachgewiesen

Bei AnschluB des FAACTOTUM an die Karte 188t sich in diesem MenU der Zustand
des Antriebs je nach Ansprechen der einzelnen Impulsgeber Uberprifen.

Mit EINGABE weiter.

/Auswohl folgender Option:
1 = Betriebsprifung der Motoren
2 = Keine Betriebsprufung der Motoren

Zur Auswahl den Pfeilcursor anhand der Tasten < und => neben die gewlnschte
Option setzen und EINGABE drlUcken bzw. direkt den entsprechenden

IMPULSBEFEHLE
MOTOR 1

0 OEFFNEN {r SCHLIESS.

CLEAR STOPP ENT.WEITE

\Zohlenwer’r eingeben.

<%
F2

oder

@ B+ o

v

/Be’rriebsprL'qung Motor MT:

4 = Betatigung von Motor M1 in Offnungsphase
@ = Betdtigung von Motor M1 in SchlieBphase
CLEAR = Stoppt die Bewegung

|

IMPULSBEFEHLE
MOTOR 2

0 OEFFNEN {r SCHLIESS.

CLEAR STOPP ENT.WEITE

clren)

ZIKLENZAEHLER
TOTAL
XXXXXXXX

(CENTER/

)

ENTER = Stoppt die Bewegung und Ubergang zum ndéchsten Menii
-

B/

~

v

/D Das Menu erscheint nur bei Eingabe “ANZAHL ANTRIEBE =2
Betriebsprifung Motor M2:

4 = Betatigung von Motor M2 in Offnungsphase

i) = Betdtigung von Motor M2 in SchlieBphase

CLEAR = Stoppt die Bewegung

\ENTER = Stoppt die Bewegung und Ubergang zum n&chsten Mend

&

~

Vs
Vom Zeitpunkt der Installation ab z&hlt die Karte 460P die Anzahl der Zyklen
und gibt somit AufschluB Uber die Benutzungsfrequenz des Antriebs.

Die Zyklusz&hlung erfolgt bei jeder Offnungsbewegung.

In diesem Menu werden die Gesamtzyklen angezeigt (Léschfunktion nicht aktiv).
Mit EINGABE weiter

ZIKLENZAEHLER
PARTIAL
XXXXXXXX

MIT CLEAR NULLSTELL

(ENTER/

IMPULSBEFEHLE

1 OEFFN. 2 OEFFN.-B
3 STOPP 4 SCHLIES.
MIT ESC AUS

claren)

\

MODUSAUSWAHL

S

(ENTER/

/Anzeige der nach dem letzten Loéschvorgang ausgefuhrten Zyklusanzahl.
Zum Loschen des Zdhlers die Taste CLEAR drlcken.

Mit EINGABE weiter.

0O Die Anzahl der Teilzyklen ist im Konfigurationsprogramm enthalten und wird
bei jedem Programmeinlesen (vom FAACTOTUM Speicher) in die Karte
\L'Jberschrieben.

Die Steuerimpulse werden anhand der numerischen Tasten ausgegeben:
1=OFFNEN-A 2=OFFNEN-B 3=STOPP 4=SCHLIESSEN

0 Die von den externen Impulsgebern gesendeten Impulse gelangen Uber
“Optokoppler” (elektronische Komponenten) zum Mikroprozessor, die Impulse
vom FAACTOTUM erreichen den Mikroprozessor dagegen direkt.

AuBer der Antriebsprifung ohne Eingriff auf die externen Impulsgeber kann
somit auch die Funktfion der Optokoppler getestet werden.

\Mi’r EINGABE weiter.

HEHESG
\ese™ ey




SPRACHAUSWAHLM.f: U. &
DANN ENTER DRUECKEN
DEUTSCH

o)
\

PASSWORT AENDERN

*kkk*k

(ENTER/

STANDARDKONFLADEN?

1->JA 2 NO

2] Q
F2

PC-VERBINDUNG

J

MODUSAUSWAHL

10. SPEZIALFUNKTIONEN

s
AuswahlmenU fur die Anzeigesprache der Meldungen auf dem FAACTOTUM
Display.

Gewunschte Sprache mit denTasten ¢+ und & auswdhlen und EINGABE dricken.
Die ausgewdhlte Sprache wird beim né&chsten Einschalten des FAACTOTUM
\ok’rivierf.

Ll
&

~

/In diesem Meni wird das aktuelle PaBwort angezeigt.

Anhand der numerischen Tasten das neue PaBwort fUr den Zugriff auf das
FAACTOTUM eingeben (6 Zeichen).

Zur Deaktivierung der Funkfion PaBwortschutz die Taste CLEAR dricken.

0 Der Gebrauch des FAACTOTUM bei Vergessen des PaBworts ist nicht mdglich.
In diesem Fall mit FAAC S.RPA. RUcksprache nehmen.

.

F1 F2 D F3l Fal Fs
AR

&<

v

(Im FAACTOTUM Speicher ist eine Kopie der Standardkonfiguration von Karte
460P abgelegt.

Die Ausgangskonfiguration kann daher bei Bedarf von diesem Menu auf die
Karte zurlckgeladen werden.

Auswahl folgender Option:

1=Die im FAACTOTUM bestehende Standardkonfiguration der Karte 460P laden

2 = Aufforderung nicht beachten und weiterarbeiten

Zur Auswahl den Pfeilcursor anhand der Tasten < und => neben die gewlnschte
Option setzen und EINGABE drlUcken bzw. direkt den entsprechenden
\Zohlenwer’r eingeben.

P
F2

oder

@ P

~

v

{E} Weiter bei*PROGRAMMIERUNG”

~

Das FAACTOTUM ist auf Anforderung des angeschlossenen PCs zum Auslesen
des eigenen Speicherinhalts bereit.

Im PC muB die dedizierte Software installiert sein. Den AnschluB zwischen serieller
Schnittstelle (COM1 bzw. COM2) des PCs und serieller Steckbuchse des
FAACTOTUM (s. Abb. 1) Uber das sperzielle Kabel herstellen.

Mit dem Ein-/Auslesen der Programme und Logiken in bzw. vom PC wird ein
rationelles und nutzliches Archiv der eingestellten Konfigurationen eingerichtet.
Nach dem AnschluB werden die einzelnen Ubertragungsschritte durch das
Anwendungsprogramm im PC ausgefuhrt (s. entsprechende Anleitungen).
Durch EINGABE wird das Ein-/Auslesen abgebrochen und die RUckkehr zum
\Am‘ongsmenu der Modusauswahl veranlaBt.

14



11.  SPANNUNGSPRUFUNG

Die vom FAACTOTUM gepruften Spannungen auf der Karte
460P sind durch Sicherungen gegen KurzschluB geschitzt:
Sicherung F1 = Primdrseite Transformator

Sicherung F2 = Zubehorversorgung (24Vdc)

Sicherung F3 = Netz- (12Vdc) und Logikversorgung (6Vdc)
Ein elektronisches Schutzsystem verhindert das Durchbrennen
der Sicherung F3 bei KurzschluB auf §vVdc.

Hier nun einige Tips bei Ausfall einiger Spannungen wdhrend
der entsprechenden Prafung mit FAACTOTUM:

1) Bei Ausfall von “Vrl” und “+5V” Sicherung F3 Uberprdfen
und ersetzen, sofern durchgebrannt.

Liegt die Unterbrechung weiterhin an, die Zusatzmodule
herausziehen und die Sicherung ersetzen, sie kdbnnten
vermutlich die Stérungsursache sein.

Verbleibt das Problem, das Steuerger&t auswechseln.

2) Bei Ausfall von "+5V” das Modul MEI herausziehen (falls
installier?).

Verbleibt das Problem, das Steuerger&t auswechseln.

3) Bei Ausfall von “Vacc” die Sicherung F2 Uberprtfen und
ersetfzen, sofern durchgebrannt.

Liegt die Unterbrechung weiterhin an, die Zusatzmodule und
samftliche an der Karte angeschlossenen Zubehorteile
herausziehen.

Brennt die Sicherung somit nicht mehr durch, die Zubehorteile
und Module einzeln einschieben, bis ein erneutes
Durchbrennen der Sicherung erfolgt und dadurch die
Ursache feststeht.

12. EINGANGSSTEUERUNG

Die Karte 460P unterstutzt folgende Eingdnge:
Tab. 2

Nr. Eingang | Beschreibung Typ

1 OPEN-A Offnung beide Fliigel ganz SchlieBer
2 OPEN-B Offnung entsperrter Fliigel SchlieBer
3 STOPP Stopp der Bewegung Offner

4 FSW-CL Sicherheifs-Lichtschranken bei SchlieBen Offner

5 FSW-OP | Sicherheits-Lichtschranken bei Offnen Offner

6 CLOSE SchlieBkontakt SchlieBer
7 SAFE-CL Sicherheifs-Kontaktleiste bei SchlieBen Offner

8 SAFE-OP Sicherhelts-Kontaktleiste bei Offnen Offner

9 EMERG | Panikschutz Offner
10/a | GCI Gatecoder Flugel 1 Signal
11/a GC2 Gatecoder Flugel 2 Signal
10/b | FCAI Endschalter Offnen Flligel 1 Offner
11/b FCCI Endschalter SchlieBen Fligel 1 Offner
12 FCA2 Endschalter Offnen Fligel 2 Offner
13 FCC2 Endschalter SchlieBen Fllgel 2 Offner

O Der Flugel 1 ist an Motor M1 angeschlossen
Der Flugel 2 ist an Motor M2 angeschlossen

12.1 460P OHNE MODUL MEI
Die 5 Standardeingdnge auf der Karte 460P sind in Abb.
7 verzeichnet

J2|IN1|IN2|IN3|IN4|IN5|\ AoD.7

0 Einschrénkungen der Eingangszuweisung:

1) Klemme INT (OPEN-A) ist nicht ver&nderbar und erscheint
daher auch nicht in der Zuweisungsphase.

2) Klemmen IN2-IN5 k&énnen von den Standardvorgaben
abweichende Funkfionen zugewiesen werden, u.z. im
Rahmen der Eingdnge 6-13 gem.Tabelle 2.

3) Der Einsatz des Gatecoder schlieBt die gleichzeitige
Anwendung der Endschalter aus und umgekehrt.

4) Mit einer einzigen Ausnahme, s. unten, kann mehreren
Klemmen nicht die gleiche Funktfion zugewiesen werden.

5) Klemme IN2 der Karte 460P ist ebenfalls als zweiter Eingang
OPEN-A konfigurierbar, so daB bei KurzschluB eines
Impulsgebers fur Offnen auf einem der beiden Eingéinge die
an den anderen Eingang angeschlossenenVorrichtungen die
normale Steuerung des Antriebs weiterfUhren.

6) Ein Eingang mit Standardzuweisung im Klemmenbrett der
460P-Karte kann nicht versetzt werden (z.B. Zuweisung von
Funktion STOP der Klemme IN5 auf 460P-Karte nicht mglich).

7) Jede Klemme mit Ausnahme von INT und IN2 &8t sich
durch Funktion "INACT" bei Eingangszuweisung deaktivieren.

12.2 460P MIT MODUL MEI
Die 5 Standardeingédnge auf der 460P-Karte und die 6
Eingdnge auf dem Modul MEIl sind in Abb. 8 verzeichnet.

e

- o 50
Luoo(_l)u.&_)
Ou.u.l-“(';‘\I
a4 < < =2 Q

]memwﬂ)

| IN6| IN7| IN8| IN9|IN]0|INI 1| \

Abb. 8

Die Eingdnge IN6-IN9 sind ohne Programmierung mit
FAACTOTUM einfach durch Einstecken des Moduls MEI auf
die 460P-Karte in Standardkonfiguration akfiv.

0 Einschrankungen der Eingangszuweisung:

1) Klemme IN1 (OPEN-A) ist nicht verénderbar und erscheint
daher auch nicht in der Zuweisungsphase.

2) Die Eingabe der Klemmen IN10-IN11 erfolgt direkt Gber
FAACTOTUM je nach der Programmierauswahl (Gatecoder
bzw. Endschalter) und erscheint daher nicht in der
Zuweisungsphase: sie sind nicht aktiv, sofern weder
Gatecoder noch Endschalter angewendet werden.

3) Klemmen IN2-IN9 kbnnen nur bei Gebrauch der Endschalter
von den Standardvorgaben abweichende Funktionen
zugewiesen werden, u.z.im Rahmen der Eingdnge 12-13 gem.
Tabelle 2.

4) Der Einsafz des Gatecoder schlieBt die gleichzeitige
Anwendung der Endschalter aus und umgekehrt.

5) Mit einer einzigen Ausnahme, s. unten, kann mehreren
Klemmen nicht die gleiche Funktfion zugewiesen werden.

6) Klemme IN2 der Karte 460P ist ebenfalls als zweiter Eingang
OPEN-A konfigurierbar, so daB bei KurzschluB eines
Impulsgebers fur Offnen auf einem der beiden Eingéinge die
an den anderen Eingang angeschlossenenVorrichtungen die
normale Steuerung des Antriebs weiterfUhren.

7) Ein Eingang mit Standardzuweisung im Klemmenbrett der
460P-Karte bzw. des Moduls MEI kann nicht versetzt werden
(z.B. die Zuweisung von Funktion STOP der Klemme INS auf
460P-Karte ist nicht moglich).

8) Jede Klemme mit Ausnahme von IN1 und IN2 1&Rt sich
durch Auswahl der Funktion ,INACT" im Rahmen der
Eingangszuweisung deakftivieren.



13. EINSTELLUNG DER REGISTER

Unter Register verstent man die elektronischen “Behdilter”
mit den zur Antriebsfunktion erforderlichen Eigenschaften und
Einfrdgen. Die Register weisen je eine numerische 8-Bit
Kennung auf.

Den Bits kommt eine spezielle Bedeutung zu. Je nach Eingabe
(zulassige Werte sind 0 und 1) wird hierdurch das Verhalten
des Antriebs bestimmf.

Bei jedem Programmierzyklus stellt das FAACTOTUM die
Register aufgrund der in den einzelnen MenUs durchgefluhrten
Optionen automatisch ein. In der erweiterten
Programmierung k&nnen die Einstellungen der Register direkt
gedndert werden.

Tab. 3 Konfigurationsregister der Anlage

Einige Register definieren die Wirkung der Steuerimpulse in
Anbetracht des Torzustands, dies sind die sogenannten
“Logikregister”. Durch Bearbeitung besagter Register lassen
sich individuelle Betriebslogiken erstellen und in den
FAACTOTUM Speicher ablegen. In den
“Konfigurationsregistern der Anlage” sind die an keinerlei
Logik gebundenen Parameter zur Antriebsfunktion enthalten.
Zur Bearbeitung eines Registers die jeweilige Nummer
auswdahlen und das Eingabebit identifizieren: zu jedem Bit
erscheint die Bedeutung bei Werteintrag 0" und *1”.

Die Register mit Zeitfunktion erfordern die Eingabe einesWerts
in Sekunden.

REGISTER Nr. WERT BEDEUTUNG STANDARD

1 XXX Netzversorgung 50HZ 50Hz
TXOOXXXX Netzversorgung 60HZ

30 XXOXXX0 FAIL-SAFE aufEingang FSW-CLdeaktiviert deakfiviert
XOOXXXT FAIL-SAFE aufEingang FSW-CLakfiviert
XXOXXOX FAIL-SAFE aufEingang FSW-OP deaktiviert deakfiviert
XXOXXTX FAIL-SAFE aufEingang FSW-OP akfiviert
XXOXOXX FAIL-SAFE aufEingang SAFE-CLdeaktiviert deaktiviert
XXXXXTXX FAIL-SAFE aufEingang SAFE-CLaktiviert
XXXXOXXX FAIL-SAFE aufEingang SAFE-OP deakfiviert deaktiviert
XXXXTXXX FAIL-SAFE auf Eingang SAFE-OP aktiviert

KYJ SEKUNDEN | Offnungszeit FLUGEL1 25

33 SEKUNDEN | Offnungszeit Bremsung FLUGEL 1 0

34 SEKUNDEN SchlieBzeit FLUGEL1 25

35 SEKUNDEN | SchlieBzeitBremsung FLUGEL 1 0

36 SEKUNDEN | Offnungszeit FLUGEL2 25

37 SEKUNDEN | OffnungszeitBremsung FLUGEL 2 0

38 SEKUNDEN SchlieBzeit FLUGEL2 25

39 SEKUNDEN | SchlieBzeit Bremsung FLUGEL2 0

0 SEKUNDEN | Offnungsverzdgerung FLUGEL2 2

4 SEKUNDEN | SchiieBverzdgerung FLUGEL1 5

2 SEKUNDEN Pausenzeit 25

4 SEKUNDEN | verkUrzte Pausenzeit 5

45 SEKUNDEN | Vorblinkzeit Offnung 1 0

46 SEKUNDEN | VorblinkzeitSchlieBung 1 0

47 SEKUNDEN | Vorblinkzeit Offnung 2 (s. Logikregister der Sicherheiten) 0

48 SEKUNDEN | VorblinkzeitSchlieBung?2 (s. Logikregister der Sicherheiten) 0

49 SEKUNDEN | zeitgesteuerte Offnungszeit (Ausidsen der Leiste bzw. Einklemmschutz Gatecoder) 2

50 SEKUNDEN | zeitgesteuerte SchlieBzeit (Ausldsen der Leiste bzw. Einklernmschutz Gatecoder) 2

51 SEKUNDEN | Endguitige Offnungszeit beivoller Geschwindigkeit (Offnungssto) 0

52 SEKUNDEN | Endgultige SchlieBzeitbeivoller Geschwindigkeit (SchlieBstoR) 0

53 SEKUNDEN | ZeitfUrHinderniserfassung (beivoller Geschwindigkeit) 1

4 SEKUNDEN | Zeitfdr Anschlagerfassung (beiBremsen) 4

55 SEKUNDEN | DauerUmkehrschlag 1

56 SEKUNDEN |  ErregungszeitElekiroschloB (stetskleiner als Flligelverzdgerung bei OFF/SCHL) 1




14. EINSTELLBEISPIELE DER REGISTER
Nachstehend werden einige Einstellbeispiele der Register fur
die wichtigsten Funktionen aufgefuhrt.

O Mit (*) sind die “Logikregister” (s. Kapitel 13) bezeichnet.

14.1 VORBLINKEN

Mit der Vorblinkfunktion kann die Blinklampe bei stehender
Anlage und im erloschenen Zustand einige Sekunden vor
Beginn der Torbewegung eingeschaltet werden. Es sind
folgende Vorblinkoptionen programmierbar:

1) Vorblinken bei Offnen 1

Die Versorgung der Blinklampe erfolgt fur die eingegebene
Zeit vor jedem Ubergang von Zustand geschlossen/blockiert
auf offen.

REG.Nr.| WERT FUNKTION

45 |Sekunden |Vorblinkzeit bei Offnen
Standard: Vorblinken bei Offnen deakfiviert (0s)

STANDARD

2) Vorblinken bei SchlieBen 1
Die Versorgung der Blinklampe erfolgt fur die eingegebene
Zeit vor jedem Ubergang von Zustand offen/offen in Pause/

REG.Nr.| WERT FUNKTION STANDARD
14 * | TOOOXXXX [Zeitkontakt zeitgest. Beleuchtung [ooooxxxx

Standard: Normalfunktion Kontrollampe

REG.Nr.| WERT FUNKTION STANDARD
79 |Sekunden |KontaktschluBzeit 100

Standard: 100 s

2) Panikschutzkontakt aktivert

Der SchlieBer des Kontrollampenausgangs schieBt sich bei
Aktivierung des Steuerimpulses "NOT” im elektronischen
Steuergerdat 460R Der KontaktschluB hd&lt bis zum
Zustandsreset an.

REG.Nr.| WERT
14 * 1 TOOTXXXX

Standard; Normalfunktion Kontrollampe

FUNKTION STANDARD

Panikschutz aktiviert (0000XXXX|

3) Zustandskontakt Tor gedffnet
Der SchlieBer des Kontrollampenausgangs schlieBt fur die
Gesamtzeit desTorzustands geodfinet bzw. gedffnet in Pause.

blockiert auf geschlossen. REG.Nr] WERT FUNKTION STANDARD
REG.Nr.| WERT FUNKTION STANDARD 14 * | 1010XXXX [Torzustand offen/in Pause 0000XXXX
46 [Sekunden |Vorblinkzeit beei SchlieBen 0 Standard; Normalfunktion Kontrollampe

Standard: Vorblinken bei SchliBen deaktiviert (0 s)

3) Vorblinken nach Pausenzeit
Die Versorgung der Blinklampe erfolgt fUr die eingegebene
Zeit nach jeder Pause und vor erneuter Bewegung.

REG.Nr.| WERT FUNKTION STANDARD
14 * | XXXXXX1X | Vorblinken nach Pausenzeit SOOOOKOX|

Standard: Vorblinken nach Pausenzeit deaktiviert

REG.Nr.| WERT FUNKTION STANDARD
48 |Sekunden |Vorblinkzeit nach Pause 0

Standard: 0s

14.2 BLINKLAMPE IN PAUSE EIN
Die Blinklompe bleibt fur die gesamte Pausenzeit
eingeschaltet.

REG.Nr.| WERT

14 * I XXXXXTXX

FUNKTION STANDARD

Blinklampe in Pause ein XOOOXOXX|

4) Zustandskontakt Tor bei Offnen
Der SchlieBer des Kontrollampenausgangs schliet fur die
Gesamtzeit des Torzustands bei Offnen.

REG.Nr.

14~

WERT

T0TTXXXX

FUNKTION STANDARD

Torzustand bei Offnen 0000XXXX

Standard: Normalfunktion Kontrollampe

5) Zustandskontakt Tor bei SchlieBen
Der SchlieBer des Kontrollampenausgangs schlieBt fur die
Gesamtzeit desTorzustands bei SchlieBen.

REG.Nr.| WERT

14 * | TTOOXXXX
Standard: Normalfunktion Kontrollampe

6) Kontakt Stoppimpuls aktiviert
Der SchlieBer des Kontrollampenausgangs schlieBt fur die
gesamte Betdtigungszeit der Taste STOPR

FUNKTION STANDARD

Torzustand bei SchlieBen (0000XXXX

Standard: Blinklampe in Pause ausgeschaltet

14.3 KONTROLLAMPE BEI SCHLIESSEN EIN

Die Konfrollampe bleibt hierdurch auch beim SchlieBen
eingeschaltet: sie ist nur im Zustand Tor geschlossen
deaktiviert.

REG.Nr.

14~

WERT
TT0TXXXX

Standard: Normalfunktion Kontrollaompe

FUNKTION STANDARD

(0000XXXX

Stopptaste gedruckt

7) Zustandskontakt Tor in Pause
Der SchlieBer des Kontrollampenausgangs schlieBt fur die

REG.NI.| WERT FUNKTION STANDARD| - Gesamizeit des Torzustands Pause.
14 * 10100XXXX [Kontrollampe bei SchlieBen ein  |0000XXXX REG.Nr.| WERT FUNKTION STANDARD
Standard: Normalfunktion der Kontrollampe: 14 * [ 1110XXXX' [Torzustand in Pause 000OXXXX

Tor geschlossen = Konfrollaompe aus
Tor bei SchlieBen = Kontrollampe blinkt
Ubrige Zusténde = Kontrollampe ein

14.4 AUSGANGSFUNKTION KONTROLLAMPE

Der Ausgang der Konftrollampe (SchlieBer) von Karte 460P
wird hierdurch fur andere Funktionen verwendet:

1) Zeitkontakt fiir zeitgesteuerte Beleuchtung

Der SchlieBer des Kontrollampenausgangs schliet sich fur
eine einstellbare Zeit (Reg. 79) bei Offnen, SchlieBen,
Ansprechen der Lichtschranken und Pausenbeginn.

Jeder zustandsbedingte KontaktschluB I16scht die
zeitgesteuerte Z&hlung und bewirkt einen neuen Zahistart,

17

Standard: Normalfunktion Kontrollampe

8) Zustandskontakt Tor geschlossen
Der SchlieBer des Kontrollampenausgangs schlieBt fur die
Gesamizeit des Torzustands geschlossen.

REG.Nr.| WERT
14 [ TTTTXXXX

Standard; Normalfunktion Kontrollampe

FUNKTION STANDARD

stato automazione chiusa (0000XXXX




14.5 ZEITGESTEUERTE OFFNUNGSZEIT

Umkehrzeit bei zeitgesteuerter Offnung durch Ansprechen
des Gatecoder Einklemmschutz-Systems bzw. Ansprechen
der Sicherheit "SAFE-SCHL".

14.10 DAUER UMKEHRSCHLAG

Dauer des Umkehrschlags bei Offnen/SchlieBen. Der als
Betdtigungshilfe der Elektroschldsser vorgesehene
Umkehrschlag erfolgt bei entsprechender Eingabe im
Programmierzyklus des FAACTOTUM.

REG.Nr. | WERT FUNKTION STANDARD
49 |Sekunden [zeitgesteuerte Offnungszeit 2 REGN.) WERT FUNKTION STANDARD
Standard: 2's 55 |Sekunden [Dauer Umkehrschlag 1

14.6 ZEITGESTEUERTE SCHLIESSZEIT

Umkehrzeit bei zeitgesteuerter SchlieBung durch Ansprechen
des Gatecoder Einklemmschutz-Systems bzw. Ansprechen
der Sicherheit “SAFE-OFF”.

REG.Nr. | WERT FUNKTION STANDARD
50 |Sekunden |zeitgesteuerte SchlieBzeit 2
Standard: 2's

14.7 “OFFNUNGSSTOSS”

Endgultige Offnungszeit bei voller Geschwindigkeit.

Jeder Motor wird nach Beendung des Offnungszyklus emeut
fur die eingegeben Zeit bei voller Geschwindigkeit in
Offnungsphase angesteuert.

REG.Nr. | WERT FUNKTION STANDARD
51 |Sekunden [“OffnungsstoB” 0
Standard: “OffnungsstoR” deaktiviert (0's)

14.8 “SCHLIESSCHLAG”

Endguiltige SchlieBzeit bei voller Geschwindigkeit.

Jeder Motor wird nach Beendung des SchlieBzyklus erneut
fur die eingegeben Zeit bei voller Geschwindigkeit in
SchlieBphase angesteuert.

STANDARD

0

REG.Nr. | WERT
52 |Sekunden |“colpo d’ariete” in chiusura

Standard: “SchlieBstoB” deaktiviert (0's)

14.9 ZEIT FUR HINDERNISERFASSUNG

Der Einklernmschutz wird bei Einsatz des Gatecoder durch
die von 460P durchgefuhrte elekironische Kontrolle der
Geschwindigkeit erzielt.

Die Hinderniserfassung erfolgt bei Stérung der normalen
Torbewegung.

Die Zeit zwischen Auftreten des Hindernisses und Ansprechen
der zeitgesteuerten Umkehr bzw. dem Stopp ist
programmierbar:

1) Zeit fur Hinderniserfassung bei voller Geschwindigkeit
Ansprechzeit des Einklernmschutz-Systems (zeitgesteuerte
Umkehr) bei Auftreten eines Hindernisses und voller
Geschwindigkeit (nicht in Bremsphase).

FUNKTION

REG.Nr. | WERT STANDARD

53 [Sekunden
Standard: 1s

FUNKTION

Hinderniserfassung (volle Ges.) 1

2) Zeit fur Anschlagerfassung bei Bremsung

Zeiteingabe fUr den Motorstopp bei Auftreten eines
Hindernisses in Bremsphase. Ebenfalls die Zeit zur Erfassung
des mechanischen Anschlags bei Bremsung.

REG.Nr.

WERT

FUNKTION

STANDARD

54

Sekunden

Hinderniserfassung (Bremsen)

4

Standard: 4s

18

Standard: 1s

14.11 ERREGUNGSZEIT ELEKTROSCHLOSS

Erregungszeit der Elekfroschldsser.

O Der Eingabewert muB kleiner sein als die Flugelverzbgerung
bei Offnen und SchlieBen.

REG.Nr.

WERT

FUNKTION

STANDARD

56

Sekunden

Erregungszeit ElekiroschloB 1

Standard: 1s

14.12 TIMERFUNKTION

Das elektronische Steuergerdt 460P ist durch externen Timer
zur Durchfahrtsregelung programmierbar.

Nur automatische Betriebslogiken verwenden (A 0. S).
Funktionshinweise:

1) KontaktschluB Timer

Fligel &ffnet/dffnen sich und verbleiben bis zur Offnung des
Timerkontakts in diesem Zustand.

2) KontaktéffnungTimer

Fligel schlieBt/schlieBen sich und ist/sind fur normalen Betrieb
bereit.

3) Bei Stromausfall wahrend der timergesteuerten Offnungs-
Zeitschiene versorgt das Steuergerat 460P nach Ruckkehr
des Netzstroms die Motoren in Offnungsphase, setzt den/die
Flligel somit wieder in Offnungszustand.

4) Bei Timereingriff auf den entsperrten Flugel im gedffneten
Zustand bewirkt die Ausgabe des Steuerimpulses fur Offnung
ganz (OPEN-A) ebenfalls die Offnung des anderen Fltigels.

Den AnschluBplan nach Abb. 9 befolgen, hier das
Ansprechen des Timers auf die Offnung ganz (OPEN-A) bzw.
teilweise (OPEN-B) bestimmen und die nachstehenden
Register sinngemdag einstellen.

6 460P
TIMER
Abb. 9
REG.Nr.| WERT FUNKTION STANDARD
5% | XXIXXXXX  [Timerfunktion XXOXXXXX
6" | XXXXXIX1  |Timerfunktion XXXXX0XO0

Standard: Timerfunktion deakfiviert





